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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОПВ.12 Компьютерная графика
1.1. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена: 



Учебная дисциплина ОПВ.12 Компьютерная графика является вариативной частью ОП.00 Общепрофессионального цикла программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности 08.02.01 Строительство и эксплуатация зданий и сооружений. 


Учебная дисциплина «Компьютерная графика» обеспечивает формирование общих и специальных компетенций по всем видам деятельности ФГОС по специальности 08.02.01 Строительство и эксплуатация зданий и сооружений. 
Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ПК и ОК:

ПК  2.1 Выполнять подготовительные работы на строительной площадке;

ПК 2.4 Осуществлять мероприятия по контролю качества выполняемых работ и    расходуемых материалов;

ПК 3.5 Обеспечивать соблюдение требований охраны труда, безопасности и защиту окружающей среды при выполнении строительно-монтажных, в том числе отделочных работ, ремонтных работ и работ по реконструкции и эксплуатации строительных объектов;

ПК 4.2 Выполнять мероприятия по технической эксплуатации конструкций и инженерного оборудования зданий.
	ОК01
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам

	ОК02
	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК03
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК04
	Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.

	ОК05
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК09
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности

	ОК10
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранных языках.


1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:   

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и знания

	Код 

ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 01-ОК 05;09,10
ПК 2.1,

ПК 2.4,

ПК 3.5,

ПК 4.2
	 сканировать графические изображения с твердых носителей и проводить их векторизацию (трассировка); конструировать и реализовывать графические алгоритмы инструментальными средствами графических редакторов; создавать растровые и векторные изображения из графических примитивов; редактировать растровые изображения; обрабатывать цифровые фотографии; форматировать векторные рисунки, настройки их параметров и растеризацию; использовать графические редакторы; преобразовывать форматы графических файлов и обмен изображениями между приложениями; создавать простые анимированные изображения; создавать модели деталей на плоскости; строить трехмерные модели деталей; создание чертежей.


	назначение, возможности, средства, технологии и сферы применения компьютерной графики; принципы построения растровых и векторных графических изображений; основные параметры компьютерных изображений; принципы организации и типы цветовых моделей; понятие о форматах графических файлов, их основные характеристики и преобразование; методы обработки изображений в растровых и векторных графических редакторах; применение изображений в офисных и гипертекстовых документах, полиграфических изданиях и мультимедийных продуктах; принципы компьютерной анимации; основные принципы моделирования деталей на плоскости; основные принципы построения трехмерных моделей деталей; принципы создания чертежей.


1.3 Личностные результаты программы воспитания

	Проявляющий и демонстрирующий уважение к людям труда, осознающий ценность собственного труда. Стремящийся к формированию в сетевой среде личностно и профессионального конструктивного «цифрового следа».
	ЛР 4

	Личностные результаты реализации программы воспитания, определенные отраслевыми требованиями к  деловым качествам личности

	Способный ставить перед собой цели под для решения возникающих профессиональных задач, подбирать способы решения и средства развития, в том числе с использованием информационных технологий;
	ЛР 14

	Способный искать и находить необходимую информацию используя разнообразные технологии ее поиска, для решения возникающих в процессе производственной деятельности проблем при строительстве и эксплуатации объектов капитального строительства;
	ЛР 16


2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем в часах

	Объем образовательной программы 
	46

	в том числе:

	теоретическое обучение
	8

	практические занятия 
	38
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            2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект)
	Объем часов
	Коды компетенций, формированию которых способствует элемент программы

	1
	2
	3
	4

	Введение
	Содержание учебного материала
	4
	ОК 01-ОК 05;09,10
ПК 2.1,

ПК 2.4,

ПК 3.5,

ПК 4.2

	
	Цели и задачи компьютерной графики.
	
	

	Тема 1. 

Основные понятия и средства компьютерной графики
	Содержание учебного материала
	4
	ОК 01-ОК 05;09,10
ПК 2.1,

ПК 2.4,

ПК 3.5,

ПК 4.2

	
	Виды цифровых изображений. Современные графические редакторы
	
	

	
	Практическое занятие № 1:
	2
	

	
	Форматы графических файлов.
	
	

	Тема 2.

Графическая алгоритмизация
	Практическое занятие № 2: 

Понятие алгоритма построения графического изображения.
	2
	ОК 01-ОК 05;09,10
ПК 2.1,

ПК 2.4,

ПК 3.5,

ПК 4.2

	
	Практическое занятие № 3: 

Графический редактор Paint.
	2
	

	
	Практическое занятие № 4: 

Графическая алгоритмизация и построение изображения в среде Paint.
	2
	

	Тема 3.

Векторная графика
	Практическое занятие № 5: 

Обзор среды программы Paint.
	2
	ОК 01-ОК 05;09,10
ПК 2.1,

ПК 2.4,

ПК 3.5,

ПК 4.2

	
	Практическое занятие № 6: 

Инструменты рисования. Рисование геометрических фигур.
	2
	

	
	Практическое занятие № 7: 

Понятие графического объекта. Операции с объектами. Заливка объектов, управление заливками. Создание рисунков из кривых и ломаных.
	2
	

	Тема 4.

Растровая графика
	Практическое занятие № 8: 

Источники и параметры растровых изображений.
	2
	ОК 01-ОК 05;09,10
ПК 2.1,

ПК 2.4,

ПК 3.5,

ПК 4.2

	
	Практическое занятие № 9: 

Понятие о разрешении и ее связь с качеством растровых изображений.
	2
	

	Тема 5.

Конвертация и обмен изображениями между различными программами. Растеризация и векторизация изображений.
	Практическое занятие № 10: 
Распространенные форматы графических файлов, их преимущества, недостатки и области применения.
	2
	ОК 01-ОК 05;09,10
ПК 2.1,

ПК 2.4,

ПК 3.5,

ПК 4.2

	
	Практическое занятие № 11: 
Преобразование файлов из одного формата в другой.
	2
	

	
	Практическое занятие № 12: 
Понятие о растеризации и векторизации.
	2
	

	Тема 6.

Специализированные программные средства
	Практическое занятие № 13: 

AutoCAD.
	4
	ОК 01-ОК 05;09,10
ПК 2.1,

ПК 2.4,

ПК 3.5,

ПК 4.2

	Тема 7.

Программа AutoCAD
	Практическое занятие № 14: 

Интерфейс AutoCAD. Настройка программы. Графические примитивы. 
	4
	ОК 01-ОК 05;09,10
ПК 2.1,

ПК 2.4,

ПК 3.5,

ПК 4.2

	
	Практическое занятие № 15: 

Графические примитивы.
	2
	

	Тема 8.

Основы графических построений
	Практическое занятие№ 16: Ввод геометрических объектов. Построение геометрических примитивов.
	2
	ОК 01-ОК 05;09,10
ПК 2.1,

ПК 2.4,

ПК 3.5,

ПК 4.2

	
	Практическое занятие№ 17: Глобальные и локальные привязки. Классификация привязок. Построение простейшего чертежа с применением привязок.
	2
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	Всего:
	
	46
	


3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к материально – техническому обеспечению

Для реализации программы дисциплины имеется в наличии учебный кабинет информатики.
Оборудование учебного кабинета технического черчения:

– рабочее место преподавателя;

– посадочные места обучающихся (по количеству обучающихся);
– комплект учебно–методической документации;
– комплект учебно–наглядных средств обучения (модели, натурные объекты, электронные презентации, демонстрационные таблицы).
Технические средства обучения:

– компьютер с лицензионным программным обеспечением;

– комплект презентационных слайдов по темам курса дисциплины;
– мультимедиапроектор.

3.2. Информационное обеспечение реализации программы

3.2.1. Печатные издания

3.2.1. Электронные издания (электронные ресурсы)

Притыкин, Ф. Н. Компьютерная графика: «КОМПАС» : учебное пособие : [16+] / Ф. Н. Притыкин, И. В. Крысова, М. Н. Одинец ; Омский государственный технический университет. – Омск : Омский государственный технический университет (ОмГТУ), 2020. – 111 с. : ил., табл., схем., граф. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=682329 . – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-8149-3017-0. – Текст : электронный.

Шульдова, С. Г. Компьютерная графика : учебное пособие / С. Г. Шульдова. – Минск : РИПО, 2020. – 301 с. : ил., табл. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=599804 . – Библиогр. в кн. – ISBN 978-985-503-987-8. – Текст : электронный.
4.КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	В результате освоения дисциплины студенты должны знать:

– назначение, возможности, средства, технологии и сферы применения компьютерной графики;

– принципы построения растровых и векторных графических изображений;

– основные параметры компьютерных изображений;

– принципы организации и типы цветовых моделей;

– понятие о форматах графических файлов, их основные характеристики и преобразование;

– методы обработки изображений в растровых и векторных графических редакторах;

– применение изображений в офисных и гипертекстовых документах, полиграфических изданиях и мультимедийных продуктах;

– принципы компьютерной анимации;

– основные принципы моделирования деталей на плоскости;

– основные принципы построения трехмерных моделей деталей;

– принципы создания чертежей.

В результате изучения дисциплины студенты должны уметь:

– сканировать графические изображения с твердых носителей и их векторизацию (трассировка);

– конструировать и реализовывать графические алгоритмы инструментальными средствами графических редакторов;

– создавать растровые и векторные изображения из графических примитивов;

– редактировать растровые изображения;

– обрабатывать цифровые фотографии;

– форматировать векторные рисунки, настройки их параметров и растеризацию;

– использовать сред графических редакторов Paint и AutoCAD;

– преобразовывать форматы графических файлов и обмен изображениями между приложениями;

– создавать простые анимированные изображения;

– создавать модели деталей на плоскости;

– строить трехмерные модели деталей;

– создавать чертежи;


	Текущий контроль знаний: 

– устные опрос;

– письменный опрос;

– тестирование;

– результат практических работ;

– самостоятельные работы на уроке;

– выступление с докладом.

Итоговый контроль знаний: 

Дифференцированный зачет




PAGE  

